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Todos los cuentos comienzan con Habia una vez,
Erase una vez, En un lejano pais... Pero este cuento
es diferente y empieza con una pregunta: ;dénde
van los suenos que no recordamos?

Esta es la pregunta que se hizo Tomds, un nifio
de diez afios, curioso y sonador, que una vez mas
al despertarse no recordaba lo que habia sonado.

Siempre que Tomas tiene alguna duda se lo pre-
gunta a sus padres, y eso fue lo que hizo. Pero esta
vez no supieron darle una respuesta y en cambio le
dieron un consejo:

—Tomas, la respuesta la encontraras en los libros.

sin dudario ni un momento se fue a la biblio-
teca, donde esperaba encontrar algun libro que le
pudiese servir de ayuda. Una vez alli, fue directo a
la seccion de libros de historia y curiosidades que
tantas veces habia visitado.

De forma impaciente comenz6 a buscar; ojeaba
un libro y otro sin cesar. Cuando ya estaba a punto
de ser invadido por la desesperacion, se fijo en un
libro de color dorado, situado al final del dltimo
estante que pasaba algo desapercibido.

Tomas tomé el libro, que tenia por titulo El mis-
terioso mundo de los suenos. Comenz6 a leer pagina
tras pagina. El libro contenia todo tipo de informa-
cién sobre los suenos, pero en ningin momento
hall6 la respuesta a su pregunta.

Ya a punto de cerrar el libro, en la Gltima pa-
gina, habia un pequeno papel algo deteriorado por
el paso del tiempo en el que estaba escrito: 5¢ lati-
tud Norte, 8° longitud Este.




—iSon las coordenadas de un lugar! —exclamé
Tomas entusiasmado, al tiempo que la biblioteca-
ria le pedia que guardara silencio.

Asi que buscd las coordenadas en un mapa y se
dirigio al lugar adecuado. Era la casa de Emilio, un
profesor del colegio de Tomads ya jubilado. Llamé a
su puerta. El profesor lo recibid y, sin mediar sa-
ludo, Tomas le pregunté:

—:Usted sabe a donde van los suefios que no
recordamos?

El profesor le sonrié y Ie invité a pasar. El profe-
sor le explicé que €l durante mucho tiempo se rea-
13z6 esa misma pregunta. Tras afnos de estudio y
numerosos viajes por el mundo, llegd a sus manos
un viejo manuscrito con una leyenda que dice asf:

En un lugar desconocido, que no es posible locali-
zarlo en el mapa, se encuentra una fdbrica: La fabrica
de Cuentos. En ella se transforman los suefios de las
personas en historias de fantasta, aventuras y magia,
por lo que ya no podrdn ser recordados.

El profesor, emocionado al recordar la leyenda,
le dijo a Tomas:

—Si alguna vez ves un libro que no tiene autor
ni ilustrador, ni siquiera editorial, es porque este
ha sido creado a partir de un suefo. Incluso, si te
sientes identificado con alguno de sus personajes,
es porque ese es tu suefio. Ahora que conoces la
historia tienes el deber de responder a otros nifios
que se hagan esta pregunta, y recuerda apuntar las
coordenadas de tu casa en el libro de la biblioteca.

Tomas le dijo muy entusiasmado que lo haria vy,
antes de abandonar la casa, el profesor le aconsejo:

—No leas para dormir, lee para sofiar.



